
Gruppenname: ____________________________________
Hallo,
Da Ihr vermutlich nicht aufgepasst habt, als das Dorfspiel erklärt wurde, schreibe ich 
Euch nochmal eine kurze Zusammenfassung, was ihr heute Nachmittag zu erledigen 
habt:
1. Stempel sammeln:
Lasst möglichst viele verschiedene Stempel auf Euer Aufgabenblatt machen. Jeder 
Stempel gibt einen Punkt im Stempelspiel. Ein Stempel, den keine andere Gruppe hat gibt
2 Punkte. 

2.Eine Gute Tat
Überlegt euch eine Gute Tat, tut sie, und lasst sie euch von jemand bestätigen. (Erledigt = 
5 Siegpunkte)
3. Talentsuche
Wir haben uns einige Aufgaben ausgedacht, die Passanten erledigen sollen, und dafür 
unterschreiben. Jede Unterschrift gibt einen Punkt in der Talentsuche.
4. Tauschgeschäft
Ihr habt zwei Kugelschreiber im Umschlag. Einer ist zum Schreiben gedacht, Der andere 
ist die Grundlage für euer Tauschgeschäft. Tauscht möglichst oft, und versucht den Wert 
eurer Gegenstände zu erhöhen. 
Jede Tauschaktion wird bewertet und der Wert. (Bis zu 20 Siegpunkte !)

5. Fragen beantworten
Jede richtige Antwort = 1 Punkt
Die Spiele werden einzeln ausgewertet. Die Sieger in jedem Spiel bekommen 10 
Siegpunkte, Die zweiten 9... Das Team mit den meisten Siegpunkten hat gewonnen. Die 
Mitarbeiter sind nur Aufsichtspersonen und sprechen keine Leute für euch an! Viel Spass 

1. Stempel sammeln 
Wenn der Platz hier nicht reicht, macht auf der Rückseite weiter



2. Eine Gute Tat
Hiermit bestätige ich, dass die Gruppe ........................................................ eine Gute Tat 
gemacht hat. und zwar:

................................................
Unterschrift 

3. Talentsuche
Ja, ich kann... : Bitte hier unterschreiben

- ... mit den Ohren wackeln .................................................................

- ... ein Lied vorsingem .................................................................

- ... ein Gedicht auswendig .................................................................

- ... auf einem Bein hüpfen .................................................................

- ... einen Bibelvers 
aufsagen 

.................................................................

- ... einen Witz erzählen .................................................................

- ... einen Zungenbrecher .................................................................

- ... in Spiegelschrift 
unterschreiben 

.................................................................

- ... 10 Kniebeugen machen .................................................................

- ... auf den Fingern pfeifen .................................................................



4. Tauschspiel 

Wir haben folgendes erhalten: von: Wert etwa: 
Kugelschreiber Unserem Mitarbeiter 2,00 Euro 

für 5. Fragen ausdenken die auf eure Stadt passen. z.B:
Wie hoch ist der Kirchturm?
Wann wird der Briefkasten (genau bezeichnen) am Montag das erste Mal geleert?
Wieviel kostet Diesel an der ...-Tankstelle?


